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مربعات مع دوائر من   4أعمدة و    4تفاقم ، مشكلة ، آسف! اللعبة لدیھا  ،    Parcheesi ، Uckersلعبة مثل لودو ،    لو دو! المجلس

مربعات مع دوائر ھي "مناطق البدء". كل عمود ملون ھو "عمود مسار  4الأحمر والأزرق والأصفر والأخضر. ال  -ألوان مختلفة 

یؤدي "  Boardgameد مسار التشطیب على قطع من ألوان أخرى. ملاحظة "مسارات  التشطیب" لكل قطعة ، ولا یمكن أن یھبط عمو

 تابوت. ! DoO LoUلكل لون على  boardgameإلى مركز لعبة المجلس، وھو "منطقة النھایة". انظر مسار 

 المجلس لعبة والقواعد 

 4 - 2 عدد اللاعبین: .1

 سنوات وما فوق  6 العمر الموصى بھ: .2

 دقیقة أو أقل  60حوالي  طول اللعبة: .3

الأزرق   -ألوان مختلفة لكل منھما    4قطعة لعبة من    16النرد و    2تأتي ھذه اللعبة مع لوحة لعبة جمیلة،    :Ludoمكونات لعبة   .4

 والأحمر والأصفر والأخضر. 

 حمل لعبة للسفر ، والذھاب إلى المدرسة أو أماكن أخرى. احظ بوقتك مع أصدقائك أو زملائك أو زملائك أو عائلتك.   المحمولة : .5

 إعداد اللعبة: .6

a.  .أولا، وضع لوحة اللعبة على طاولة أو سطح مستو 

b.  یختار اللاعبون اللون لقطع اللعبة ویوضعون القطع بلونStart Zone. 

c.   .أعلى الأسطوانة یأخذ المنعطف الأول. یتحول ثم التحول في اتجاه عقارب الساعة الجمیع یلف النرد مرة واحدة

 حول لوحة اللعبة.  

 قواعد بدء اللعبة:  .7

a.  مع واحدة من النرد اثنین، لنقل القطع اللعبة الخاصة بك من منطقة البدایة إلى مسار  6الھدف الأولي ھو محاولة لفة

boardgame  . 

b.  ھي ھنا.  ، دورك ینت6إذا فشلت في لفة 

 لعبة اللعب:  .8

a.  مرة واحدة لاعب یبرز قطعة (ق) على مسارboardgame  .من منطقة البدایة ، ویبدأ اللعب لھذا اللاعب 

b.  یتم نقل القطع اللعبة في اتجاه عقارب الساعة حول مسارboardgame   .نحو منطقة النھایة 

c.  نقل قطعة الخاص بك (ق) على مساحات مسارboardgame ، .من قبل الأرقام تدحرجت على النرد 

d.   اللاعبین قطع  مواقع  اعتمادا على   ، قدما  المضي  ترید  واحد  أي  استراتیجي  تخطیط   ، متعددة  لدیك قطع  كان  إذا 

 الآخرین. 

e.  حاول التحرك بأسرع ما یمكن للوصول إلى عمود مسار التشطیب الخاص بك ، حیث تكون قطعك آمنة من أن یتم

 ن) الآخرین. من قبل اللاعب (اللاعبی Start Zoneطرقھا مرة أخرى إلى 

f.   في طریقك إلى منطقة النھایة ، إذا ھبطت قطعتك على مساحة مسارboardgame   التي یشغلھا لاعب آخر بالفعل

 ، فیجب على ھذا اللاعب إعادة قطعتھ إلى منطقة البدایة.  

g.  6یجب أن تبدأ من جدید لجلب قطعة عاد في اللعبة عن طریق المتداول. 

h.  منطقة البدایة، قطعة الخاص بك یحصل تلقائیا إلى منطقة النھایة.  عن طریق ضرب قطعة لاعب آخر إلى 

i.   إذا ھبطت قطعة الخاص بك على مساحة مسارboardgame   مع واحدة من القطع الخاصة بك، والزوج معا یخلق

 كتلة. 

j.  .قطع لاعب آخر لا یمكن أن تمر من خلال موقف منعت، ولكن القطع الخاصة بك یمكن 

 تدحرجت على النرد:  6 قواعد لعبة محددة ل .9
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a.  لفة على النرد.  6یمكنك اختیار أن یكون موقف منعت عبرت أكثر من قطع لاعبین آخرین، إذا 

b.  یمكنك اختیار لاخراج قطعة جدیدة في اللعبة أو المضي قدما مع قطعة موجودة على مسارboardgame  . 

c.   عند استخدام النرد    6(عند استخدام النرد فقط) أو ضعف    6یمكنك الحصول على بدوره اضافیة في كل مرة كنت لفة

2 

d.  6 3لمدةS .اللاحقة، یتم نفي القوائم تماما، وینتھي دورك ھناك حق  

 لعب:! LoU DoOالفوز في  .10

a.  .بمجرد وصول قطعتك إلى عمود مسار التشطیب، استمر في تحریكھا نحو منطقة النھایة 

b.  ،یمكنك فقط الھبوط على منطقة النھایة عن طریق رمي الدقیق. إذا كانت آخر قطعة لك وكنت قد تدحرجت عدد أكبر

 لا یمكنك اتخاذ أي إجراء ولكن تمریر بدوره.

c.  طعتك أخیرا إلى منطقة النھایة، تنتھي رحلتھا ولا یمكنھا التحرك أكثر من ذلك.  عندما تصل ق 

d. .أول لاعب على الأرض جمیع القطع الأربع على منطقة النھایة یفوز في المباراة 

e.  .یستمر اللاعبون الآخرون في اللعب لتحدید الوصیف في اللعبة 

f.   سباق بأمان كل ما تبذلونھ من القطع اللعبة من خلال مسار  الھدف الرئیسي من اللعبة ھو أن تصبح أول لاعب ل

boardgame  .وأدخل منطقة النھایة 


