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LoU DoO! BOARD GAME seperti Ludo, Parcheesi, Uckers, Aggravation, Trouble, Sorry! Gim ini 

memiliki 4 kolom dan 4 kotak dengan lingkaran warna berbeda – Merah, Biru, Kuning, dan Hijau. 4 

kotak dengan lingkaran adalah "Zona Mulai". Setiap kolom berwarna adalah "Kolom Jalur Finishing" 

untuk setiap bagian, dan kolom jalur akhir tidak dapat didaratkan oleh potongan-potongan warna 

lain. Catatan "Jalur Permainan Papan" mengarah ke tengah permainan papan, yang merupakan 

"Zona Akhir". Lihat jalur boardgame untuk setiap warna di LoU DoO! peti.  

PERMAINAN PAPAN & ATURAN 

1. Jumlah Pemain: 2 – 4 

2. Usia yang Disarankan: 6 tahun ke atas 

3. Durasi Permainan: Sekitar 60 menit atau kurang 

4. Komponen Game Ludo: Game ini hadir dengan papan permainan yang indah, 2 dadu, dan 16 

buah game dengan masing-masing 4 warna berbeda – biru, merah, kuning, dan hijau. 

5. Portabel: Bawa game untuk bepergian, pergi ke sekolah atau tempat lain. Bersenang-senanglah 

dengan teman, teman sekelas, kolega, atau keluarga Anda. 

6. Pengaturan Game: 

a. Pertama, letakkan papan permainan di atas meja atau permukaan datar. 

b. Pemain memilih warna untuk potongan permainan dan menempatkan potongan dalam 

warna Zona Mulai. 

c. Semua orang melempar dadu sekali. Roller tertinggi mengambil belokan pertama. 

Belokan kemudian bergeser searah jarum jam di sekitar papan permainan.  

7. Aturan Mulai Game: 

a. Tujuan awalnya adalah mencoba melempar angka 6 dengan salah satu dari dua dadu, 

untuk memindahkan potongan permainan Anda dari Zona Mulai ke jalur permainan 

papan.  

b. Jika Anda gagal menggulung 6, giliran Anda berakhir di sini.  

8. Bermain Game: 

a. Setelah pemain mengeluarkan bidak mereka ke jalur boardgame dari Start Zone, 

permainan dimulai untuk pemain tersebut.  

b. Potongan permainan dipindahkan searah jarum jam di sekitar jalur boardgame menuju 

Zona Akhir.  

c. Pindahkan bidak Anda di ruang jalur boardgame, dengan angka yang digulirkan pada 

dadu.  

d. Jika Anda memiliki beberapa bidak, rencanakan secara strategis mana yang ingin Anda 

lanjutkan, tergantung pada lokasi bidak pemain lain.  
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e. Cobalah untuk bergerak secepat mungkin untuk mencapai Kolom Jalur Penyelesaian 

Anda, di mana bidak-bidak Anda aman dari terlempar kembali ke Zona Mulai oleh 

pemain lain. 

f. Dalam perjalanan ke Zona Akhir, jika bidak Anda mendarat di ruang jalur boardgame 

yang sudah ditempati oleh pemain lain, pemain tersebut harus mengembalikan bidak 

mereka kembali ke Zona Mulai.  

g. Mereka harus memulai lagi untuk membawa potongan yang dikembalikan ke dalam 

permainan dengan menggulirkan 6. 

h. Dengan mengetuk kembali bidak pemain lain ke Start Zone, bidak kamu secara otomatis 

sampai ke Zona Akhir.  

i. Jika bidak Anda mendarat di ruang jalur boardgame dengan salah satu bidak Anda 

sendiri, pasangan itu bersama-sama menciptakan blok.  

j. Bidak pemain lain tidak dapat melewati posisi yang diblokir, namun bidak Anda sendiri 

bisa.  

9. Aturan Permainan Khusus untuk Rolled 6 pada dadu: 

a. Anda dapat memilih untuk memblokir posisi yang dilintasi oleh bidak pemain lain, jika 

6 lemparan pada dadu. 

b. Anda dapat memilih untuk mengeluarkan bidak baru ke dalam game atau bergerak 

maju dengan bidak yang ada di jalur boardgame.  

c. Anda mendapatkan giliran ekstra setiap kali Anda melempar 6 (saat hanya 

menggunakan dadu) atau ganda 6 saat menggunakan 2 dadu 

d. Selama 3 6 detik berikutnya, gulungan sepenuhnya dinegasikan, dan belokan Anda 

berakhir di sana.  

10. Memenangkan LoU DoO! Permainan: 

a. Setelah bagian Anda mencapai Kolom Jalur Akhir, terus gerakkan ke Zona Akhir.  

b. Anda hanya dapat mendarat di Zona Akhir dengan lemparan yang tepat. Jika itu adalah 

bagian terakhir Anda dan Anda telah menggulung angka yang lebih besar, Anda tidak 

dapat mengambil tindakan apa pun selain melewati belokan. 

c. Ketika karya Anda akhirnya tiba di Zona Akhir, ia menyelesaikan perjalanannya dan 

tidak dapat bergerak lebih jauh.  

d. Pemain pertama yang mendaratkan keempat bidak di Zona Akhir memenangkan 

permainan. 

e. Pemain lain terus bermain untuk menentukan runner-up dalam permainan. 

f. Tujuan utama gim ini adalah menjadi pemain pertama yang dengan aman membalap 

semua potongan gim Anda melalui jalur boardgame dan memasuki Zona Akhir. 


