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ルードゥー!ボードゲーム はルード、パルチェーシ、ウッカーズ、悪化、トラブル、申し

訳ありませんのようなものです!ゲームは、赤、青、黄、緑 - 異なる色の円を持つ4つの列と

4ボックスを持っています。円を持つ4つのボックスは「スタートゾーン」です。各色の列

は、各部分の「仕上げパス列」であり、仕上げパス列は他の色の部分で上に着陸すること

はできません。「ボードゲームパス」は、「エンドゾーン」であるボードゲームの中心に

つながります。LoU DoOの各色のボードゲームパスを見てください!箱。  

ボードゲームとルール 

1. プレイヤー数 :2~4 

2. 推奨年齢: 6歳以上 

3. ゲームの長さ: 約60分以下 

4. ルードゲームコンポーネント: このゲームは、美しいゲームボード、2ダイスと4つの異

なる色の16ゲームピースが付属しています - 青、赤、黄色、緑。 

5. ポータブル: 旅行、学校や他の場所に行くためにゲームを運びます。友達、クラスメー

ト、同僚、家族と楽しい時間を過ごしましょう。 

6. ゲームのセットアップ: 

a. まず、ゲームボードをテーブルまたは平らな面に配置します。 

b. プレイヤーはゲームピースの色を選択し、スタートゾーンの色で作品を配置し

ます。 

c. 誰もが一度サイコロを転がします。最も高いローラーは最初の回転を取る。そ

の後、ゲームボードの周りに時計回りにシフトします。  

7. ゲーム開始ルール: 

a. 最初の目標は、スタートゾーンからボードゲームパスにゲームピースを移動す

るために、2つのサイコロのいずれかで6を転がそうとすることです。  

b. 6を転がすことができない場合は、ここでターンが終了します。  

8. ゲームプレイ: 

a. スタートゾーンからボードゲームパスにプレイヤーが作品を引き出すと、その

プレイヤーのゲームプレイが開始されます。  

b. ゲームピースは、ボードゲームのパスを中心に時計回りにエンドゾーンに向か

って移動します。  

c. ダイスに転がった数字で、ボードゲームのパススペースにあなたの作品を移動

します。  

d. 複数のピースがある場合は、他のプレイヤーの作品の場所に応じて、どの部分

を進めるかを戦略的に計画します。  
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e. あなたの作品が他のプレイヤーによってスタートゾーンにノックバックされる

ことから安全であるあなたのフィニッシュパス列に到達するためにできるだけ

速く移動してみてください。 

f. エンドゾーンに向かう途中で、あなたの作品がすでに他のプレイヤーによって

占有されているボードゲームパススペースに着陸した場合、そのプレイヤーは

自分の作品をスタートゾーンに戻す必要があります。  

g. 彼らは6を転がすことによってゲームに戻って取得するために再び開始する必

要があります。 

h. 他のプレイヤーの駒をスタートゾーンにノックバックすると、その作品は自動

的にエンドゾーンに移動します。  

i. あなたの作品があなた自身の作品の1つでボードゲームのパススペースに着陸

した場合、ペアは一緒にブロックを作成します。  

j. 他のプレイヤーの駒はブロックされた位置を通過できませんが、自分の駒は可

能です。  

9. ダイス上のロール6のための特定のゲームルール: 

a. あなたは、サイコロのロール6であれば、他のプレイヤーの作品によって交差

したポジションをブロックすることを選択することができます。 

b. あなたは、ゲームに新鮮な作品を持ち出すか、ボードゲームのパス上の既存の

作品を進むことを選択することができます。  

c. あなたは2つのサイコロを使用するときに6(サイコロのみを使用する場合)また

はダブル6を転がすたびに余分なターンを得る 

d. その後の3つの6sでは、ロールは完全に否定され、あなたのターンはそこで終

わります。  

10. LoU DoOを獲得!ゲーム： 

a. あなたの作品がフィニッシュパス列に達したら、終了ゾーンに向かって移動し

続けます。  

b. あなたは正確なスローによってのみエンドゾーンに着陸することができます。

それがあなたの最後の作品であり、あなたがより大きな数字を転がした場合、

あなたは何のアクションも取ることはできませんが、ターンを渡します。 

c. あなたの作品が最終的にエンドゾーンに到着すると、それはその旅を終え、そ

れ以上移動することはできません。  

d. エンドゾーンに4つのピースすべてを着陸した最初のプレイヤーがゲームに勝

ちます。 

e. 他のプレイヤーは、ゲーム内の準優勝者を決定するためにプレーし続けます。 

f. ゲームの主な目的は、ボードゲームのパスを通してすべてのゲームピースを

安全にレースし、エンドゾーンに入る最初のプレーヤーになることです。 


