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LoU DoO  !مانند لودو ،    بازی ھیئت مدیرهParcheesi ، Uckers    ،  ۴تشدید ، دردسر ، با عرض پوزش! این بازی دارای 

جعبھ با دایره ھستند "مناطق شروع". ھر   4قرمز، آبی، زرد و سبز است.    –جعبھ با دایره ھایی از رنگ ھای مختلف    ۴ستون و  

را نمی توان بر توسط تکھ ھایی از رنگ ھای دیگر   ستون رنگی است "اتمام ستون مسیر" برای ھر قطعھ، و ستون مسیر پایان

منجر بھ مرکز بازی ھیئت مدیره، کھ "منطقھ پایان" است. مشاھده مسیر  "  Boardgameفرود آمد. توجھ داشتھ باشید "مسیرھای  

boardgame  برای ھر رنگ درLoU DoO ! .جعبھ 

BOARD GAME & RULES 

 4 – 2 تعداد بازیکنان: .1

 ال بھ بالا س 6 سن توصیھ شده: .2

 دقیقھ یا کمتر  60حدود  طول بازی: .3

  --رنگ ھای مختلف ھر  4قطعھ بازی از  16 تاس و  2اجزای بازی لودو : این بازی ھمراه با ھیئت مدیره بازی زیبا ،  .4

 آبی ، قرمز ، زرد ، و سبز. 

بازی برای سفر، رفتن بھ مدرسھ و یا مکان ھای دیگر. با دوستان، ھمکلاسی ھا، ھمکاران یا خانواده تان    قابل حمل: حمل .5

 خوش بخیر باشید. 

 راه اندازی بازی:  .6

a.  .ابتدا تختھ بازی را روی میز یا سطح مسطح دراز کنید 

b.  .بازیکنان را انتخاب کنید رنگ برای قطعات بازی و محل قطعات در شروع رنگ منطقھ 

c. ھ یک بار تاس ھا را می غلتند. بالاترین غلتک نوبت اول را می گیرد. نوبت و سپس تغییر در نظم عقربھ ھای ھم

 ساعت در اطراف ھیئت مدیره بازی. 

 قوانین شروع بازی:  .7

a.  با یکی از دو تاس، بھ حرکت کردن قطعات بازی خود را از منطقھ   6ھدف اولیھ این است کھ سعی کنید بھ رول

 .  boardgameر شروع بھ مسی

b.  نوبت خود را بھ پایان می رسد در اینجا. 6اگر شما موفق بھ رول ، 

 بازی:  .8

a.   ھنگامی کھ یک بازیکن بھ ارمغان می آورد قطعھ (ھا) خود را بر روی مسیرboardgame   ،از منطقھ شروع

 بازی برای آن بازیکن آغاز می شود. 

b.  قطعات بازی در جھت عقربھ ھای ساعت در اطراف مسیرboardgame  .بھ سمت منطقھ پایان نقل مکان کرد 

c.  حرکت قطعھ (ھا) خود را در فضاھای مسیرboardgame ، .توسط اعداد نورد بر روی تاس 

d.   اگر شما قطعات متعدد، استراتژیک برنامھ ریزی کھ یکی از شما می خواھید برای ادامھ با، بستھ بھ مکان ھای

 قطعات بازیکنان دیگر است.  

e.   بھ ستون مسیر پایان خود را، کھ در آن قطعات  سعی کنید بھ حرکت بھ ھمان سرعتی کھ ممکن است برای رسیدن

 خود را امن از بھ شروع منطقھ توسط بازیکن دیگر (ھا) زدم.

f.   پایان، اگر قطعھ خود را در فضای مسیر در حال حاضر توسط یک    boardgameدر راه خود را بھ منطقھ 

 وع بازگشت. بازیکن دیگر اشغال فرود می آورد، کھ بازیکن باید قطعھ خود را بھ منطقھ شر

g.  6آنھا باید دوباره شروع بھ آوردن قطعھ بازگشتھ را بھ بازی با نورد . 

h.  .با ضربھ زدن بھ قطعھ بازیکن دیگری بھ شروع منطقھ، قطعھ خود را بھ طور خودکار بھ منطقھ پایان می شود 

i.  اگر قطعھ خود را در فضای مسیرboardgame جاد یک بلوک. با یکی از قطعات خود را فرود, جفت با ھم ای 
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j.  .قطعات بازیکن دیگر نمی توانند از یک موقعیت مسدود شده عبور کنند، با این حال قطعات خود شما می توانند 

 در تاس: 6قوانین بازی خاص برای نورد  .9

a.  رول در تاس.  6شما می توانید انتخاب کردن بھ موقعیت مسدود شده عبور بیش از قطعات بازیکنان دیگر، اگر 

b.  شما می توانید انتخاب کردن بھ بیرون آوردن یک قطعھ تازه را بھ بازی و یا حرکت بھ جلو با یک قطعھ موجود

 .  boardgameدر مسیر 

c.   در ھنگام استفاده    6(در ھنگام استفاده از تنھا تاس) و یا دو برابر    6شما بھ نوبھ خود اضافی ھر بار کھ شما رول

 تاس  2از 

d.   6  3برایs  ل بھ طور کامل من نفی شده است، و نوبت خود را بھ پایان می رسد درست وجود دارد. پس از آن، رو 

 بازی:! LoU DoOبرنده شدن در   .10

a.   .ھنگامی کھ قطعھ خود را بھ پایان ستون مسیر خود رسیده است، نگھ داشتن حرکت آن را بھ سمت منطقھ پایان 

b.   .اگر این آخرین قطعھ شماست و شماره بزرگتری را نورد شما فقط می توانید در منطقھ پایان با پرتاب دقیق فرود

 کرده ای، نمی توانید ھیچ اقدامی انجام دھیم اما نوبت را بگذرانند. 

c.  ھنگامی کھ قطعھ خود را در نھایت در منطقھ پایان می رسد، آن را بھ پایان می رسد سفر خود را و نمی تواند

 حرکت بیشتر.  

d. ا در منطقھ پایان فرود آورد برنده بازی می شود.اولین بازیکنی کھ ھر چھار قطعھ ر 

e.  .بازیکنان دیگر مدام بازی می کنند تا دوندگان را در بازی تصمیم بگیرند 

f.   ھدف اصلی از بازی این است کھ برای تبدیل شدن بھ اولین بازیکن با خیال راحت مسابقھ تمام قطعات بازی خود
 و منطقھ پایان را وارد کنید.  boardgameرا از طریق مسیر 


