LoU DoO! MASA OYUNU Ludo, Parcheesi, Uckers, Agirlastirma, Bela, Uzgiiniim gibidir! Oyunda 4

situn ve farkli renklerde daireler iceren 4 kutu vardir - Kirmizi, Mavi, Sari ve Yesil. Daireli 4 kutu

"Baslangi¢ Bolgeleri" dir. Her renkli stitun, her parga igin "Bitirme Yolu StGtunu" dur ve bir bitirme yolu

siitununa diger renkteki parcgalar tarafindan inilemez. "Masa Oyunu Yollarl", "Son Bolge" olan masa

oyununun merkezine goturir. LoU DoQ'daki her renk icin masa oyunu yolunu gériin! kutu.

MASA OYUNU VE KURALLAR
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. Oyuncu Sayisi: 2 -4
Onerilen Yas: 6 yas ve Uizeri
Oyun Siiresi: Yaklasik 60 dakika veya daha az

Ludo Oyun Bilesenleri: Bu oyun giizel bir oyun tahtasi, 2 zar ve her biri 4 farkli renkten olusan 16

oyun parcasl ile birlikte gelir - mavi, kirmizi, sari ve yesil.

5. Tasinabilir: Seyahat etmek, okula veya baska yerlere gitmek icin oyun tastyin. Arkadaslariniz,

sinif arkadaslariniz, is arkadaslariniz veya ailenizle iyi vakit gegirin.

6. Oyun Kurulumu:

a.
b.

ilk olarak, oyun tahtasini bir masaya veya diiz bir yiizeye yerlestirin.

Oyuncular oyun pargalar icin renk secer ve pargalari Baslangic Bolgesi rengine
yerlestirir.

Herkes zarlari bir kez yuvarlar. En yiksek silindir ilk dontsa alir. Déner ve ardindan oyun

tahtasinin etrafinda saat yoniinde bir sirayla yer degistirir.

7. Oyun Baslangig¢ Kurallari:

a.

b.

ilk hedef, oyun pargalarinizi Baslangi¢ Bolgesi'nden tahta oyunu yoluna tasimak igin iki
zardan biriyle bir 6 yuvarlamaya galismaktir.

6'yl yuvarlayamazsan, siran burada sona erer.

8. Oyun Oynama:

d.

Bir oyuncu parcalarini Baslangi¢c Bdlgesi'nden masa oyunu yoluna c¢ikardiginda, o
oyuncu i¢in oyun baglar.

Oyun pargalari, tahta oyunu yolu etrafinda Bitis Bolgesine dogru saat yoniinde hareket
ettirilir.

Parga(lar)inizi tahta oyunu yolu bosluklarinda, zarlar (izerinde yuvarlanan sayilarla
hareket ettirin.

Birden fazla parganiz varsa, diger oyuncularin taslarinin konumlarina bagli olarak
hangisiyle devam etmek istediginizi stratejik olarak planlayin.

Taslarinizin diger oyuncu(lar) tarafindan Baslangi¢ Bolgesine geri dondirilmemesi igin
giivende oldugunuz Bitirme Yolu Sutununuza ulagsmak icin mimkin oldugunca hizli

hareket etmeye c¢alisin.
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Bitis Bolgesine giderken, parcaniz baska bir oyuncu tarafindan zaten isgal edilmis bir
masa oyunu vyolu alanina diiserse, o oyuncu tasini Baslangic Bolgesine geri
gondermelidir.

Geri donen parcayi 6'yi yuvarlayarak oyuna getirmek icin tekrar baslamalilar.

Baska bir oyuncunun tasini Baslangic Bolgesi'ne geri cevirdiginizde, parcaniz otomatik
olarak Bitis Bolgesine ulasir.

Parcaniz kendi taslarinizdan biriyle masa oyunu yolu bosluguna inerse, gift birlikte bir
blok olusturur.

Diger oyuncularin taslari bloke edilmis bir pozisyondan gecemez, ancak sizin kendi

taslariniz gegebilir.

9. Zar iizerine Rolled 6 icin Gzel Oyun Kurallar:

a.

b.

C.

d.

Bloke pozisyonun diger oyuncularin taslari tarafindan gecilmesini secebilirsiniz, eger
zarlarin tzerinde 6 rulo varsa.

Oyuna yeni bir parca getirmeyi segebilir veya masa oyunu yolunda mevcut bir parca ile
devam edebilirsiniz.

Her 6 (sadece zar kullanirken) veya 2 zar kullanirken ¢ift 6 yuvarladiginizda ekstra bir
donis elde edersiniz.

Sonraki 3 6 saniye boyunca, rulolar tamamen reddedilir ve siraniz orada sona erer.

10.LoU DoO'yu Kazanmak! Oyun:

a.
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d.

f

Parganiz Bitirme Yolu SlGtununuza ulastiginda, Bitis Bolgesine dogru hareket ettirmeye
devam edin.

Bitis BOlgesine sadece kesin bir atisgla inebilirsiniz. Son parganizsa ve daha buyik bir sayi
yuvarladiysaniz, dénlisi gegmekten baska bir islem yapamazsiniz.

Parcaniz sonunda Bitis Bolgesine ulastiginda, yolculugunu bitirir ve daha fazla hareket
edemez.

Dort tasi da End Zone'a indiren ilk oyuncu oyunu kazanir.

Diger oyuncular oyundaki ikincilere karar vermek i¢in oynamaya devam ediyor.

Oyunun temel amaci, tiim oyun parcalarinizi masa oyunu yolunda giivenli bir sekilde

yaristiran ve Bitis Bélgesine giren ilk oyuncu olmaktir.




